Ismét egy 4j tanév. Nem irhatom,
hogy kezdédik, hiszen mar né-

ez mennyire fontos, azt a szer-
keszté mar a gyakorlatban is ta-

héany hete folyik a tanitas. Vajon
mit hoz ez az (j év a szamitas-
technika oktatasdban? Mit hoz-
hat egyaltalan?

Tudjuk, hogy az &ltalanos iskolai
program beindul, tudjuk, hogy

a kozépiskolai folytatédik. Tud-
juk, hogy egyre tobbet értenek

a dologhoz azok a pedagogusok

is, akiknek a kezében vagyon

a dolog. Tudjuk, hogy a kdzép-
iskolai szakkoérok, s ujabban az
altalanos iskolaiak is egyre fan- |
tasztikusabb eredményeket érnek |
el, tagjaik egyre fantasztikusabb |
teljesitményekre képesek. Mégis, |
a szerkesztd mar megint bosto- |
rég. Mar megint talal valamit, !
ami nem jol van. Néhany évvel |
ezel6tt, amikor a program igaza- |
b6l beindult, egy kerekasztal [

beszélgetést szerveztiink, ahol |

épp a kozépiskolai oktatas volt |

a téma. Ott a jelenlévdk — talan |

térzsolvasdink még emlékeznek

is ra — két partra szakadtak. Az

egyik fél azt mondta, hogy a kozépiskolai oktatas feladata,
hogy megtanitsa a diakoknak a szamitogép hasznalatat, s eset-
leg a legjobban érdekl6d&knek lehetSséget adjon a programo-
zas alapjainak elsajatitdsara. A masik fél ezzel szemben azt
kovetelte volna, hogy legyen a programozas néhany oraban
mindenki szamara kotelezé tantargy, mert ez komoly szem-
léletformald hatéassal bir, s egyébként sem egy 6rdongosseég.
A vita nem délt el, nem is délhetett el. Az iskoldk gyakorlata
azonban az elvek szintjén az elsé allaspontot tiikrozi. Ez végul
is érthetd, hiszen az az iskolankénti 1-2 gép nem elegendd
masra. Amiért ez a kis iras most irédik — épp az, hogy vajon azt
a bizonyos elsé allaspontot tiikrozi-e igazan az iskolakban
folyé munka? Megvalésul-e a cél, hogy tudniillik minden diak
legalabb felhasznaléi szinten jusson aszamitogéphez. Nos, épp
ez az, hogy tavolrél sem. Adataink nincsenek réla, de amugy
saccoldsos modszerrel kiillonésebben nagy batorsag nelkil
kijelenthetjiik, hogy a kozépiskolakban végzé diakok legalabb
otven szazaléka ma még agy hagyja el a kozépiskolat, hogy
soha nem latott kbzelrsl szamitogépet, hogy amennyiben gép
elé kellene iilnie éppolyan zavarba jéonne, mint a nagymamaja.
A szerkeszt6é inkabb azokkal ért egyet, akik azt mondjak,
hogy az iskoldkban akkor lehetne igazi szemléletformalo
erejii szamitastechnikai oktatast végezni, ha lenne lehetGség
anéhéany 6ras koételezé programozoéitargy bevezetésére. (Hogy
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pasztalta. Feln6tt emberekkel is
csak ngy sikerilt megértetni, hogy
hogyan tartja kezében a prog-
ramozé a gépet, hogyan tudja
azt mondani a gépnek, hogy ezt
is csinalja meg, meg aztis,
hogy egy rovid programot
| izeire szedve néhany oraban be-
mutattuk nekik, hogy is kell prog-
ramozni. Ett6l 6k még nem lettek
programozoék, nem is kell, hogy
azok legyenek, de legkdzelebb
mar nem mondjak azt a bemuta-
tast vezetdonek, amit az ezt az
oktatast megel6z6 bemutaton,
hogy ..— Mondja meg a gépnek,
hogy még rendezzen névsorba
1 is!”.)
\ A szerkeszt6é azonban tudomasul
veszi a realitdsokat, s belenyug-
lszik, hogy nincs programozas. De
| abba mér nem tud belenyugodni,
.-l hogy a kozépiskolakban minddssze
/ néhany tucat tehetséges diak jusson
hozza a gépekhez. Rendben van,
az 6 programozasi tudasuk érték, nekik tobb lehetdséget kell
biztositani, hogygépheziiljenek. Dene felejtkezziink megatob-
biekrél sem! Adjunk lehetdséget, alkalmat nekik is!
Igen am, mondhatom én, meg mondhatja még rajtam kivul
tobb tucat Gjsagird, pedagégus, hogy ez fontos. De ne feled-
juk, hogy az iskolak szamitastechnikai munkajat mindig a leg-
jobbak teljesitménye alapjan itélik meg. Annak alapjan, hogy
milyen programokat kiild be az iskola szakkore a kulonbozd
palyazatokra, meg annak alapjan, hogya kiilonbozé bemutato-
kon hogyan szerepelnek a diakok. lgy hat egy olyan iskola,
amelyikben van két kivaléan programoz6 didk, s a szamito-
gépet rajtuk kiviil még senki sem latta, jobb szinben tiinhet
fol az oktatasiigy iranyitéi elGtt, mint az, amelyikben nyolc-
sz4az didkbél 799 talalkozott mér a szamitogéppel, tudja kezelni,
érti, hogy mire valé a gép, mit lehet vele csinalni, de egyikuk
sem mélyiilt bele a dologba annyira, hogy kiilonosebben érde-
kes programot tudna irni. Marpedig az oktatasugy iranyitoin
sok mulik. Befolyasolja a tanar prémiumat, fizetését, hogy
mi a réla kialakult vélemény. s nem feledhetjiik azt sem, hogy
az 0j gépek elosztasanal is a kialakult értékitélet a donté.
J6 lenne tehat, ha az 4j tanévben tobb figyelmet kapnanak
a programozni nem tudok, ha az 6 képzésiik, az & szemlélet-
kialakitasuk nagyobb sillyal esne latba a tanari, iskolai munka
megitélésénél. Angyalosi Laszlo

Hiroldal — amelyb6l megtudhatjdk, hogy mire j6 a rendérchip

A Comal és a grafika — jiliusi szamunkban mutattuk be a C—64-esek 0j ,.6riletét”, a Comal-t. Most még beljebb mutatjuk!
VC 20 prolongélva — imméron ki tudja hanyadik hénapja — ezittal a gépi k6du sorozat harmadik részével és harom hasznos

szubrutinnal !

Szoftver étletek — egy hasznos 6tlet ZX B1-eseknek

Posta — Egy C-16 tulajdonos éromteli gondjaival

Primé nyerd — a harmadik feladat megoldasaval

Micolor nyer& — egy palyazat bekuldott pragramjai kézul illik a legjobbat kozolni. Kozoljik az elsé feladat programjat!
Markov-izé — reméliik, Lukacs Endre nem sért6dik meg a cim miatt, érdekes cikkét pedig batyja, Lukécs Jozsef ajanlja kegyeinkbe

Idedk — pécsi olvasénk idedi a szdmitégép-hasznalat tervezésérol, el6készitésérdl, megvaldsitasardl. Vitacikknek szanjuk!
Sorvezetd — a HT kilsé magnetofonjanak hasznalatarél sz616 hasznos irassal

Bérze — egy rovat, amely (gy tdnik, varakozésaink ellenere mégis létrején ? — Rajtunk nem mulik!

Két gép nyerd — U palyazatunk két nyereménnyel — két kategbridban — iskolai szakkoroknek!
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Minden eddiginél megbizhatdbb, hiebb for-
ditast végzd és gyorsabb japan—angol nyelvd

forditégépet készitett a japan Toshiba cég. wudbeid

Az dranként otezer szét leforditani képes.,
mikroszamitdgépes berendezés kivaléan al-
kalmazhaté a tudoményos szovegek és mi-
szaki dokumentéciok esetében is. A szuper-
fordité még ez évben piacra keriil. Fejlesztéi
mintegy negyvenezer dollart kérnek majd
darabjaért. i

Egy kis elektronikus kalkuldtor méretével
azonos nagysagu mikroszamitdgépet fejlesz-
tettek ki egy tallinni kutatdintézetben észt
szakemberek. A rendkivull kis méretet azzal
érték el, hogy egy teljesen Uj elven miikods,
lézeres konstrukciét dolgoztak ki. Lézersu-
garral irjak be és taroljak az informéacidkat egy
specialis taroldelem molekuldiban. Szovjet
kutatdk mar mintegy tiz éve kidolgozték a lé-
zeres informécidbevitel, térolés, atvitel mad-
jara és a felhasznélhatdé anyagokra vonatkozd
elveket. ¢

A'I'lgha gyartottak valaha is olyan terméket a
vilagon, melynek &ra annyira zuhant volna,

mint az integrait dramkoroké. Mégis a gyér- »

tasukkal foglalkozé nagy cégek egyre na-
gyobb profitot tehetnek zsebre évente. A ha-
rom elektronikai nagyhatalom az Egyesult
Allamok, Japédn és Nyugat-Eurépa piaci
forgaima nagyrészben integralt aramkorok-
b&l 1984-ben elérte a 23,6 milliard dollart,
ami 1883-hoz képest 25 szézalékos emelke-
dést jelentett. Az ez évi forgalom novekedése
hasonld mértékben varhato.

Sir Clive Sinclair a réla elnevezett nagy-
siker, olcsé mikroszamitogépek kifejleszts-
je — bar példaul a mult évben kozel nyole-
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A cimbeli mondat szerepel a Brazilidban for-
galomba hozott mini- és mikroszémitdgépek

nagyrészén. A kozelmultban ujabb nyale
evre meghosszabbitottak Brazilidban a hires
szamitogépi piacvédd torvényt. A torvény
tovabbra is nyilt utat ad a hazai szdmitégép-
fejleszt8knek. Az elsd brazil mikroszamito-
gépek 1980-ban jelentek meg a piacon. Ma
mintegy 16 000 embert foglalkoztatnak a
latin-amerikai orszagban a szdmitégépigar
ban.

szamitdgéppel vezérelt robotkarok szdm-

talan az ember szédméara nehéz, veszélyes
vagy igen féraszté munkat elvégeztek mér
eddig is. Ujdons&gként vehet$ a legfrissebb
informacié, amely szerint Kalifornidban egy
beteg agy&bdl egy mikroszamitégéppel és
egy rétegvizsgald berendezéssel dsszekap-
csolt robotkar vett szévetmintat. A mivelet
jelent6sége abban wvan, hogy a robot az
embernél pontosabban és biztosabban képes
elvégezni a mtétet.

Kozismert, hogy milyen hatalmas karokat
okoznak szerte a vilagon a szdmitdgépes
blnoézdk. Ezek a karok csak novekedtek az-
zal, hogy a személyl szamitdgépek nagy széa-
ma kapcsolédik a kozponti szdmitégépekbsl
kiépitett nagy hélézatokra, Az illetéktelen in-
formacidhoz jutdst kilonféle hardver- és szoft-
vermegoldasokkal igyekeznek kikuszobdlni,
A legujabb védekezési mddot az amerika
INTEL cég ..renddér” chipje, az lgynevezett
KEPROM (Key — azaz kulcs — és az EPROM
sz6 Osszetételébdl) biztositja. A specialis
chip egy 64 bites kulcsszd segitségével
megoldja. hogy csak az illetékességgel ren-
delkez§ terminédlok csatlakozhassanak a koz-
ponti szamitégépre. Az adatatviteli vonalak
mindkét végén van egy-egy ilyen Ujraprog-
ramozhaté KEPROM. amelyek az olvasési
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szazezer szemeélyl szamitégépet adott el — mdvelet el6tt megbizonyosodnak arr6l, hogy

atmeneti anyagi gondokkal kuzd. Hétranyo- kulcsszavaik azonosak. Talalgatassal a kulcs-

san érintette, hogy ez évben visszaesett a gé- széra réhibazni szinte a lehetetlennel egyenls

pek iranti kereslet. Ezen még az sem segitett,  és igy kizadrt a szdmitdgépes blncselekmé-

hogy Spectrum tipusi gépe éarat 180-rél  nyek elkovetésének lehetdsége. \

130 fontra csdkkentette. Igy tovabbi ambi-

cidzus fejlesztd munkaihoz mintegy 15 mil-

lié font kélesont kivan felvenni. g

4

Uj szolgéltatast vezetett be idén az Avis gép-
kocsikolesonzd vildgecég. Angliai, irorszégi,
spanyol és nyugatnémetorszagi telephelyein
szamitdgépes térképet adnak 4t mas orsza-
gokbdl érkezett ugyfeleiknek. A térkép eliga-
zitja a gépkocsivezetdt, eldsegiti a legtakaré-
kosabb uzemanyagfogyasztast. Az Ggyféltél
szdrmazd, az egyéni érdeklddésre vonatkozd
adatok alapjan a szamitdégép specidlis mé-
retre ,szabott” pl. szinhazat, koncerteket,
vidam parkokat, stb. érintd Utvonaltérképet
is készit,

Az egyesult allamokbeli Palo Altéban egy
IBM szamitégépre alapozott automata étte-
rem mikodik. Minden asztalba, melyekhez a
vendégek leulnek, be van épitve egy billen-
tylizet. A megrendelt ételt, italt a pincér beuti
az asztal billenty(zetén. Az adatok azonnal
megjelennek a konyhéban és elkezd6dhet a
rendelés elkészitése. A rendszer visszajelzi
az étel elkészultét is, st az asztalba szerelt
kijelz6n megjelenik az osszfogyasztés ara is.

Az U dsszetett mikroprocesszorok tesztelése
komoly problémakat okoz az Intelnek és a
Zilognak egyarant. A Zilog példaul méar 1983
nyaran bejelentette a ZBOOOO tipusu 32 bites
processzorat. A széllitdsok kezdetét 1984,
masodik felére tlzték ki, de a hibakeresés,
tesztelés nehézségei miatt ez nem vérhaté
1986 elbtt.

Az Intel legujabb processzordban, a 80286-
osban hiba jelentkezett és ez késleltete a
Digital Research munkajat a 286-0s kon-
kurrens operacids rendszeren. A hibat, a
80286-0s harmadik verzidjdban fedezték
csak fel. Az Intel ledllitotta a 432-es chip
gyartasat, de erbteljesen fejleszti az U,

80386-0s chipet.
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A Commodore International a hannoveri
vasiron mutatta be Uj, tobbfelhasznalds,
UNIX-szerli rendszerét és egyedi munka-
sllomasat. Az U] szamitégép — meglepben
olesén — 4000 dollér alatt lesz kaphatd.

A munkahely képerny6je 14 inches, 1024x
800-as felbontasi. A videdvezérld 128 Kbyte
RAM-ot hasznal és Bit-BLT technolégiat
fog alkalmazni.

A processzor egy Z8000, minimum 512 Kbyte
RAM-al. A tobbfelhasznélds, tobbtaszkos
rendszer az ATZT UNIX VII rendszerével
kompatibilis. A rendszer alapkiépitésben tar-
talmaz egy 20 Mbyte-os Winchester és egy
1-2 Mbyte-os floppy héattértarat. Opcionali-
san kaphatd hozzé streamer (mend-szalag).
méasodik floppy meghajté, vagy 40 és 67
Mbyte-os Winchester tarold. A felhasznald

4ltal hasznalhaté memdria 2 Mbyte lehet

maximum,. Eurépaban a forgalmazés ez év
szeptemberében kezdddik.

Sokféle szamitastechnikai tabort rendeztek
mér hazankban, de olyat, ahol minden tabor-
lakénak jutott volna egy szémitégép, aligha.
Most ilyenre kerll sor Vépen, az Endrédy
kastélyban. A téborban nyolc turnusban,
mintegy hétszézhusz gyermek ismerkedhet
meg a szamitastechnikéval. A gépeket az
angol Commodore és hazai partnere a
Novotrade RT bocséjtja rendelkezésre. Az
angliai tAborok mintéjéra megrendezett tan-
folyamokon Commodore 16-0s gépeken
gyakorolhatnak a gyerekek.

Az Egyesilt Allamokban, az utébbi hat ho-
napban er@s visszaesést tapasztaltak a sza-
mitdégép-forgalmazék. Mig 1981-82-ben a
szamitastechnika piaca ..recesszi6-allé™ volt,
tgy tdnik. ebben az évben ez a piaci szeg-
mens is beallt az 4ltalanos beruhazasi szin-
vonalra, Az Egyesult Allamokban a nem
katonai jellegli termeldeszkozok vasarlasa
mérciusban 8%-kal esett, 4prilisban tovabbi
7%-kal. A szamitégép-beruhazasok ennél is
gyorsabban estek vissza. Az IBM példéaul
aprilisban 30%-kal kevesebb rendelést ka-
pott, mint az eléz6 honapban.

A Data Resources nev(l cég prognbzisa sze-
rint a szamitégépes piac novekedési Uteme az
1984-es 16%-r6] 3%-ra esik vissza az idén.
Az amerikai szamitégépipar minden remény-
sége a személyi szamitogép eladdsok nove-
kedésében van. Ezeket a sz,émitégépeket.
nevilk ellenére, tobbségében az 1000 fénél
tobbet foglalkoztaté cégek veszik. A joslasok
szerint, ha ezek a vallalatok maradnak a f6
vasarldk, akkor a személyi szdmitdégépek el-
ad4sa nem fog néni megfelel6 mértekben.
A legnagyobb problémat az jelenti, hogy a
nagy mennyiségl és sokfajta szamitégépet
nehéz halézatba kétni. Ezen a terlleten sur-
geté a megfeleld technoldgia kialakitasa.

A miniszamitugép-gyartok kulonlegesen ne-
héz helyzetben vannak, mert az IBM PC AT
és a Compag AT kompatibilis gepe kozvet-
lenil veszik fel velik a versenyt. A Data
General nevil cég példaul kénytelen volt 1300
munkatarsat elbocsatani és a cég torténeté-
ben elészor veszteséggel zarta a félévet. Maga
az IBM is arr6l szadmol be, hogy kozepes
méretl szamitégépeinek eladésa visszaesetl.
Minden amerikai szdmitégép-gyarté a be-
ruhdzasok visszaesése miatt szenved. llyen
helyzetben az IBM is veszélyesebbé vélik és
erSteljesebben kuzd versenytarsai ellen. Az
iroda-automatizalds terGletén tett Iépései
méris komoly problémakat okoznak a Wang
szamitégép-ayarté cégnek. A Wang 1600
embert volt kénytelen elbocsétani.

A mikroszamitogép-gyartdk kozul az Apple
kiizd a legnagyobb gondokkal.

Harom telephelyét lezarta és 1200 embert
tettek ki alldsabdl. Az Apple hagyomanyosah
a kisebb cégek és az oktatési intézmények
kdzott taldlt vevbkre eddig. A szamitastech-
nikai piacot a felhasznéaléhoz kozelibb szoft-
ver és a halézatok technolégidjanak attorese
mentheti ki jelenlegi nehéz helyzetébol.
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A nagyfelbontéasu grafikarél sz616
cikk utdn, most a COMAL uta-
sitads definidlé képességérsl és a
sprite grafikat segitd utasitasok-
rél olvashatnak.

Ha Basic-ben egy miiveletsoro-
zatot tobbszér el szeretnénk érni,
akkor, szubrutinokat készitiink.
A COMAL-ban ez nem &ll rendel-
kezésiinkre. A szubrutinok helyett
egy sokkal kényelmesebb és &t-
tekinthet6bb médszert kinal a
rendszer. Ez az utasitas a definia-
las. Egy éltalunk meghatéarozott
utasitdsra a programban bérhol
és barmikor hivatkozhatunk, eset-
leg a program megéllitdsa utan
parancsként is hasznalhatjuk. Az
uj Uzenetet a gép csak addig tudja
felhasznédlni és visszaemlékezni
rd, amig egy véltozé az értékét
megtartja. Az utasitidst nem tud-
juk felhasznélni tébbet, pl.: NEW
utdn, RUN utéan, LIST utdn stb.
Az Gj parancsot a programbél
tudjuk csak definialni. Az utasi-
tas definiadlaséara példanak nézziik
meg a ,, TEGLALAP" cim( prog-
ramot! A TEGLALAP utasitas de-
finidlasa a 10. sort6l a 80-as sorig
tart. Az Gj miivelet nevét a mii-
velet el6tt kell megadni, a PROC
utasitds mogott. Az altalunk ké-
szitett utasitds neve utan zéaré-
jelben kell feltiintetni az esetleges
paraméterek jelolését (vesszdével
elvdlasztva). Majd azt a sort,
amelyben az Gj utasitds neve ta-
lalhaté, kdveti az utasitasnak ele-
get tevd programocska (alprog-
ram). Az alprogram végén a de-
finidlt utasitast le kell zarnunk
(hasonlé médon, mint a cikluso-
kat) egy ENDPROC-kal, ami utan
meg kell adni az Gj parancs nevét.
A példaprogramunkban a 100 és
120 k6zotti sorok hasznaljak fel az
Uj utasitast. Egy programban tébb
definialt utasités is lehet, de egy-
maéasba skatulydzni nem tudjuk
6ket a definidlasnal.

A TEGLALAP és a HAZ cimd
programok mutatjak be, hogy ho-
gyan is lehet éIni ezzel a lehet&-

séggel.
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Sprite kezelés:
A COMAL ugyanigy, mint a tobbi
grafikai programnyelv lehet&sé-
get nyujt sprite-kezelésre is.

A sprite felhasznalas elsS lépése
itt is az alakzat megtervezése.
A Basic-hez hasonl6an a sprite
adatait DATA sorokban helyez-
ziik el, csak a betdltésik tér el
egy kicsit a megszokottél.

Elsé l6pésként egy 63 karakternyi
stringetkell dimenzionalni, ugyan-
is a COMAL sajnos nem tudja Gagy
kezelni a szoveges véltozokat,
mint a Basic (minden rendszernek
van hibaja). A string dimenziona-
l4sa a 40. sorban torténik. Az ada-
tok tombbe valé beolvasésa azért
torténik, hogy a két DIM kozti
kiilénbség észrevehets legyen.
A sprite-kezeléshez sziikséges
utasitisokat az 1. tablazat tar-
talmazza.

DATACOLLISION n, (TRUE v. FALSE)

SPRITECOLLISION n, (TRUE v. FALSE)
DEFINE n, xS

IDENTIFY n, d
PRIORITY n, p

SPRITEBACK s1, s2
HIDESPRITE n
SHOWSPRITE n
SPRITECOLOR N, c
SPRITEPOSITION n, x, ¥
SPRITESIZE n, x, ¥

Sprite és karakter iitkdzését vizsgélja, ahol n a sprite széma.
A mésodik paraméter TRUE, ha igaz, vagy FALSE ha nem.

Sprite-sprite iitkdzést vizsgdl.

A sprite definidldsa. n a sprite széma. x$ az adatokat tartal-

mazé string véltozé.
Az n. sprite-ot azonossd teszi d.-kel.

A priorités (els8bbség) beédllitssa. n a sprite szdma, p=0

grafika f6l6tt van a sprite, p=1 alatta.
Multicolor sprite szinei.

n. sprite elt{inik.

n. sprite megjelenik.

n. sprite szine c. lesz.

n. sprite x, y kordinitiba keriil.

n. sprite x, y irényd nagyitdsdt adja meg.
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GEPI KOD I11.

Ha egy gépi kéda programot kezdiink irni, legels6 teenddénk
meghatarozni, hogy hol helyezziik el a memdridban. Legcél-
szeriibb, a felhasznélhaté BASIC-teruletbél lecsipni egy dara-
bot, azt letiltani az interpreter szdméra, nehogy véletleniil
rdairjon valamit, s gépi kédd programunkat oda betdlteni,
haszndlva a POKE utasitast.

A felhasznélhaté BASIC-terillet bé&vité nélkill a 4096-os
cimt8l a 7680-as cimig terjed. Az interpreter a BASIC-prog-
ramot a 4086-os cimtdl kezdi szépen soronként elhelyezni
a memdridba. Ha tehat van egy 200 byte hossz( gépi kéda
programunk, akkor 28 memadria végét megszabhatjuk 7680 he-
Iyett példdul 7400-ban, amelynek kétbyte-os formaéja:
232,28 (mivel 28%256+232 = 7400). A letiltadshoz a kivetkezd
utasitast kell beadnunk:

POKE 55,232:POKE 56,28:CLR

EttSl fogva az interpreter nem érinti a 7400-7680-ig terjedd
terilletet, ha mondjuk valtozokat akar elhelyezni a memoria-
ban.

Tovabbé felhaszndlhatjuk gépi kédd rutinok szdmaéra a 828—
1023-ig terjedd kazettateriilete is, ha nem hasznéljuk a kazet-
tas magnot, vagy a 673-767-ig terjed8 memédriateriiletet, amit
az interpreter ritkan szokott hasznélni. A most kovetkezd
rovid gépi kédi programot, amit példa-programnak szénok,
a 673-as cimtdl fogjuk a meméridban elhelyezni, igy valameny-
nyi BASIC-teriiletiink szabad marad, és amig a gépet kikap-
csoljuk, addig a program miikédni fog. A NEW utasitasrél j6 ha
tudjuk, hogy egyetien esetben sem toérli a gépi kéda progra-
munkat, igy azok egy uj BASIC-program magirésakor is fel-
hasznéalhaték. Az alabbi program a PLOT és COLOR utasita-
sokat fogja megvalésitani a VC-20 gépunkédn a@ és af szim-
bélumok hasznélatéval, a kordbban ismertetett kédok hasz-
nalatéanak a bemutatisdra. A programot két részbdl allitjuk
Ossze. Az elsd értésére adja az interpreternek, hogy hol kezd6-
dik a mésodik rutinunk; a méasodik végzi a PLOT és COLOR
utasitasok végrehajtasat.

A 776-777 cim arra a ROM-rutinra mutat, amelyik a BASIC-
utasitasokat kédjaik alapjdn szétvalogatja és az utasitast
végrehajté szubrutint meghivja. A mi programunk kézbe lesz
| iktatva ebbe a folyamatba. A 776-777 cim &tirdsa utdn a mi

keziinkbe keriil elSszdrre az utasitdsvizsgélat sora. Meg-
vizsgaljuk, hogy a vagy kovetkezik-e, ha nem. akkor vissza-
adjuk a sz6t az interpreternek, ha igen, akkor a mi megfeleld
szubrutinunk keriil végrehajtasra és csak utédna adjuk vissza
a sz6t az interpreternek. 3

673: LDA 172 = 169, 172

: az akkumuldtorba téltjiikk a 684
cim elsé felét

675: STA C,776 = 141,8,3,; és betdltjik a rendszermutatdéba
678: LDA 2 = 169.2 ; a 684 cim mdsodik felét toltjik be
680: STA C,777 = 141,9.3 ; ésbetdltjik arendszermutatéba
683: RTS =96 ; visszatérés szubrutinbél

684: JSR C.115 = 32,115,0; meghivjuk azt a rutint, amely el-
hozza a végrehajtas alatt all6 sor
kévetkezd byte-jdnak a tartalmét

687: CMP 64 = 201,64
689: BEQ PLOT = 240,27

: megvizsgéljuk egyenlé-e a(@kéd-

javal
; ha igen, ugras a PLOT végrehajté
rutinhoz.

Jelen esetben, ha teljesiil a feltétel, az ugrési cim a kovetkezd-

képpen szédmitédik ki

PC =691:a =27

(A PC mindig a soron kdvetkezd utasitdsra mutat)

CIM = PC+a+256% (a>127) = 691+27+2566%0= 718

691: CMP 92 = 201. 92 : megvizsgéljuk, most egyenlé-e £
kédjaval

693: BEQ COLOR = 240.,6 ; ha igen, ugréds a COLOR rutinra.

695: JSR C,121 = 32, 131 0 ;ez azonos a 1156-cimii rutinnal,
csak nem a kdvetkezd, hanem az
elébb elhozott byte tartalmat
hozza el ismét

698: JMP

C.51176 = 76,231,199; mive! sem a (@ sem £ nem volt,
visszaadjuk a szét az interpreter-
nek

COLOR =701 :JSR
C,55195=32,155,215 : meghivunk egy ROM-rutint, amely
kiszdmitja a £ utdn kovetkezd
max. 255-6s értéket, és betolti az
X regiszterbe
704; STX,C
646 = 142,134,2 ; beallitjuk a , karakter szine’" mu-
tatét
707: BEQEND =240,6 ; az el6bb hasznélt ROM-rutin az
. akkumuldtorba téltotte a szém
utédn lévé byte tartalmat. Ha az
kettéspont wvagy nulla, akkor
Z-bit=1, tehat az utasitasunk
befejezé6dott, és ugrunk az END
rutinunkra {
709: JSRC,

57853 = 32,253,225 ; ha nincs vége az utasitasunknak,
akkor ez a meghivott rutin ellendr-
zi, hogy vessz6 kovetkezik-e, és ha
szintaktikusan helyes, akkor ki-
szamitja a vesszd utani kifejezés
értékét és betolti az X-regiszterbe

712: STX C,
36879 = 142,115,144  ; ezzel az értékkel beallitjuk a hattér
és keretszin mutatét.
END = 715: JMP C,

51118 = 76,174,199 ; és visszaadjuk a sz6t az interpre-

ternek
PLOT = 718:JSRC,

55195 = 32,155,215 ; X-regiszterbe betéltjitk a (@ uténi
szam értékét, ez lesz a sorkoordi-
néta

721: CPX.,23 = 224,23 ; megvizsgéljuk, kisebb-e 23-nal, mi-
vel csak 0-22 sorunk van
723: BCC OK = 144,3 ; haigen, akkor folytatjuk a progra-

mot
HIBA = 725:0MP
C.53832 = 76,72,210 ; ha nem, akkor az lllegol Quantity
hibalizenet-jelzésnek adjuk &t a
szot.
OK = 728:5TX
2176 =134,176 ; eltessziik sorkoordindtank 6rtélcét
egy zérdlapos cimre

SIAMITASTECHNIKAL MELLEKLET: SIFPTEMBER

20



——
P

e — ———
—— —
_— e o —
—— - ——
e — ———

ARJ;7=YALCTI®); "MATHL MSODPERCET!"

ISUB éh:‘t') POKE A, C:PRINT" Nl el BB 7~ AL T I$)
[l T+C: HE AT

8 IF 5*1456” THEN =

! 2561 CLR PRINT " TINEEa@RFADAT HIBA! !

L k250
STOP
PRIMT " TIeNm s g e CIMEI:@"
PRINT"HE 1 ¥ G SYSt;
PRINTPEEK (33 +: CCSEI+2;
PRIMT" M4 L ) 1 i HELYRE : @
PRINT"H ; ®a ', 28N
FPRINT"® KI
FPRINTFEEK
PRIMT"#84 RE-NEW
GET R$:IF R¥F="" THEN 13249

L IGHT#(C$, 10

3
L=YAL{L$>
IF L @ AND L$<>"8" THEM L=

=§ )
F‘ !3 HN:.;I RE>"0" THEN R=l
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Ha programirasi feladatot adunk tisztelt olvas6ink-
nak, akkor az mindenképpen kételez benniinket arra,
hogy a beérkezett munkék koéziil legalabb egyet, a
legjobbat vagy legtanulsdgosabbat koézéljiikk. MI-
COLOR nyerd péalyazatunkban sok iskolai szakkor
vett részt, sok j6 és rossz programot kiilldott be. Ez-
uttal az 1. szdmu feladatrél ejtiink néhany szét, s
kozoljik az egyik programot is.

A feladat kiirasa a kovetkezd volt:

e Tha AL AL S e — T e = G *

Készitsiink kaleidoszk6pot! Tehat egy grafikai
programot kériink, a kvetkezé megkotésekkel :

1. A program HT gépre késziiljén BASIC nyelven,
most gépi kédu rutinok hasznalata nem engedélye-
zett!

2. A képernyd egyik nyolcadaban (l. az abrat!)
minden allapotban legyen egy véletlenszer(i minta,
a tobbi nyolcadot ennek titkérképeivel toltse ki a
a gép.

3. Az allapotok ne gy véltsak egymast, hogy els-
szor a ., vezérnyolcad’’ valtozik, utana tobbi, hanem
szép, szimmetrikus médon térténjen a valtozas.
J6 szérakozast!

STAMITASTECHNIKAI MELLEKLET SZEPTEMBER

A feladatra 40 megoldas érkezett be. Gondot &ltaldban az
okozott, hogy a megadott téglalap-nyolcadot tengeiyesen
tiikkrozgetve nem lehet lefedni a képernyét. Néhany jellemzd
kikeriilési mod (értékességi sorrendben, elészor a jobbak):

e a hdromszoget a kozépsé fiiggbleges tengely irdnyaban
kicsinyitsiik egyenl6 szariva, tikrozziik az 4tfogéra, majd
nyujtsuk vissza a bal oldal felé (a kicsinyités-nyljtast csak
az x koordinatan kell elvégezni)!

e a haromszoget tiikrozziik kozéppontosan atfogodja felezd-
pontjara!

e téglalap helyett hasznaljunk négyzetet vagy kort!

e téglalapot hasznéljunk, de csak a kdzepén benne foglalt
négyzetben végezziink tengelyes titkrézést az atléra!

e stb.

Szépséghibanak vettilk, ha a program a teljes képerny&t
haszndlja, de nem dupla pontokkal (mert az erésen téglalap
alaki pontok csinyék, s a szimmetriat is rontjéak); s levontunk
pontot a lasslisdgért is.

Mint kideriilt, nem sokan lattak még kaleidoszképot, ez kissé
rdnyomta a bélyegét a megoldédsokra; igazi kaleidoszkép-
szerli programot nem kaptunk; altaldban egy allapot beallta
utdn minden lépésben 1 pont és a 7 tukorképe valtozott.
Jobban ériiltiink volna olyan megoldésoknak, ahol egyszerre
nagyobb vaéltozas torténik, megfelelé sebességgel példaul
a képernydn feliilrél lefelé. Ehhez az értelmezéshez leginkdbb
a Piarista. Gimnazium programjaban taldltunk hasonlét,
most mégis a Berzsenyi Daniel Gimnazium programjat ko-
zoljiik, mert a téglalap alaku kaleidoszképok koézil az dvék
volt a legszebb.

Kaleidoszkdp program — Bp. Berzsenyi Déniel Gimnazium
3. haladé szakkér

A program egy olyan kaleidoszképot modellez, amelybe két,
egymaéssal 45°-0s széget bezard tilkor van.
A kaleidoszkép alakja 3-féle lehet:

e kor
e négyzet
e téglalap (a négyzet ,.elnydjtott’” valtozata)

A program elinditdasa utdn (RUN) a harom véltozat koéziil ki-
valasztjuk a megfelelét (A/B/C). Ezutdn a gép a billenty{izet-
t6l fiiggetleniil folytatja a programot (kivétel: BREAK).

Az egyes programrészek funkcidi:

110: Kisbetiik hasznélatat engedélyezi.
140-230: Uzemmoéd-valasztés.
240-310: a) és b) médban keretrajzolés.
320-370: A kép valtoztatédsa.

380-440: c) médhoz kér rajzolésa.
450-630: b) és ¢) médhoz szubrutin.
640-850: a) médhoz grafikai szubrutin.
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10 REM #6358 R
206 REM # KALEIDOSIKOP ¥
30 REM * BERISENYI D, GIMN. #
40 REM * 3, HALADO SIAKKOR #

© 50 REM S-St et s e ea it

- 106 DEFINT A-5,U-2

-~ 110'POKE {6414,71:POKE 15415,49
120 RANDOM :RANDOM:RANDOM

{3008
 {SPRINT

160 PRINT "MILYEN GRAFIKAT HASINALJON

A PROGRAM?*

178 PRINT |
188 PRINT "a) 41x45"

- 190 PRINT "b) 45x45" =l
_ 200 PRINT "c) 22 SUGARU KOR"

218 IF INKEY$<>"" THEN 218

220 AS=INKEY$ 2
230 IF A$="A" THEN GR=1 ELSE

1F A$="B" THEN GR=2 ELSE
IF A$="C" THEN GR=3:GOTO 388
ELSE 220 :
248 IF GR=2 THEN A=9:B=35 ELSE
- A=1:B=43
259 CLS :
260 FORI=ATOB
278 SETU,01-5ET,46)
280 NEXTI

290 FOR1=0TO 46

300 SET(AD:SET(B,D
310 NEXTT

_ 320 X=RND{45)-23
~ 330 Y=RND(#45)-23

340 ON GR GOSUB 646,450,360
350 GOTO 320 :

360 IF XX+Y*Y>484 THEN RETURN
370 GOTO 456 e

380 T=9:T0=.02

390 CLS

400 Y-INTUEAT/(1+THTI+.5)-Y=INTRI¥1-THTI/(1+4THT)+.5)
410 T=(T+TO)/(1-T+T0) i

420 GOSUB 440
430 IF T<¢=.42 THEN 400

450 IF POINT{32+X,23+Y) THEN 550
449 BET(I2+X,23+Y) :
478 SET(324X;23-Y)
480 SET(32-X;23+Y)

© 490 SET(32-X,23-Y)
~ 500 SETI32+Y,23+X

510 SET(32+Y,23-Y

520 SET(32-Y,23+0

530 SET(32-Y,23-1

540 RETURN

556 RESET(32X,23+Y)

560 RESET(32+X,23-Y)

579 RESET(32-X,23+Y)

560 RESET(32-X,23-Y)

590 RESET(32+Y,23+0

600 RESET(32+Y,23-X)

616 RESET(32-Y,23+0

420 RESET(32-Y,23-0

430 RETURN '

440 Y=ABS00:Y=ABS(Y)

450 N=p

460 GOSUB 680

678 T=X:X=Y:Y=1

480 Z=INTOU/3):M=X-3+1

690 IF M=2 THEN M=3 : -.
700 Xi=4e7+M '.
710 GOSUR 730

720 IF M={ THEN Xi=Xi+{ ELSE RETURN
738 N=N+{ ;

746 IF N=i THEN PP=POINTO(L,Y)
756 IF PP THEN 818

760 SET(324X1,234Y)

778 SET(324X1,23-Y)

780 SET(32-X(,23+Y)

790 SET(32-X1,23-Y)

200 RETURN

810 RESET(32+X1,23+Y)

820 RESRT(32+X1,23-Y)

830 RESET(32-X1,23+Y)

840 RESET(32-X1,23-Y)

856 RETURN

Miilt havi cikkiinkre egy azonnali reagélds érkezett. Egy beszédmolb. Ta-
pasztalatitadasra buzditottunk, igy hat tartva szavunkat, méris kozdljiik
e beszamoldt.

Az NJSZT Hazikészitésii Computer Clubon belil miikddik az APPLE szekcié
is, amelyet Eurépa egyik legnagyobb komputerklubja, az APPLE USER
GROUP EUROPE e.V. magyarorszagi regionalis csoportjaként ismerte
el. Az A.U.G.E.-nek kb. 5500 bejegyzett tagja van elsésorban né-
met nyelvterilleten. A magyar csoportnak 50 tagja van, amelybdl
30 rendszeresen vesz részt a klubfoglalkozasokon. Az onallé egyesilet
regonélis csoportokra és munkacsoportokra oszlik. A regionélis csopor-
tok rendszeres talalkozot tartanak, amelyeken mindenki, akinek van bér-
minemii problémaja, segitséget kaphat. A munkacsoportok szakiranya te-
vékenységet végeznek, mint pl. a PASCAL, CP/M, jaték, tavadatéatvitel,
mesterséges intelligencia, isRolai adminisztracié, potprocesszorok, adat-
baziskezelés, kbnyviar kezelése és irodalom, hogy csak a legfontosabbakat,
emlitsem a tobb mint hisz munkacsoportbél. A magyarorszagi regiondlis
csoport — most mar hagyomanykéent — szervezi nyaranta a nemzetkézi
APPLE-tabort, amelyre kéthetes idtartamra — elsésorban Nyugat-Eurdpa-
b6l — varunk vendégeket. Az eddig Miskolcon, Szentendrén és Budapesten
rendezett taborokon voltak vendégek NSZK-bol, Ausztriabdl, Olaszorszag-
bél, Hollandiabdl és természetesen Magyarorszégrol.

A taborokon szeminariumokat tartunk a fenti munkakbzosségi témakban.
A legnépesebb szekcié mindig a PASCAL, Ggyhogy a taborok alkalmaval
tébb PASCAL-szekciot is kellett alakitani: PASCAL kezdéknek, PASCAL
angol nyelven és PASCAL haladéknak, ahol a haladék mindig workshop
formaban dolgoztak ki egy nagyobb programrendszert, amely késdbb
klubszoftverként keril terjesztésre a klub&ggnk kézott. Tovabbi szekcidk
voltak BASIC kezd8knek, 6502-es és 68000-es ASSEMBLER, CP/M és
JdBASE, valamint hardver. A szeminariumokat mindig olyan szakmailag
elismert egyéniségek vezetik, akik az A.U.G.E.-n belil és ezen kiviil is mér
nevet szereztek. Ok eddig egy kivétellel Nyugat-Eurdpabdl jottek.

A szeminariumvezetdk és a hallgatdk is magukkal hozzéak sajat APPLE sz4-
mitégépiiket. Ennek behozatala és visszavitele eddig — egy eset kivételével
— nem okozott gondot a vamhatdsadgoknak, mivel az NJSZT titkarsag olyan
kezességet vallalé levelet kiilldott minden résztvevdnek, mely alapjan a be-
rendezések vamkezelése megtortént.

A szeminariumvezetdk nem fizetnek részvételi dijat, mivel ezt a szeminé-
riumokon résztvevdk fizetik ki.

De ha mar ide jottek a vendégek Magyarorszagra, természetesen muta-
tunk is valamit hazankbél. Igy kirandulasokat szerveztiink legszebb tajaink-
ra, igy Egerbe, Visegréadra, Szentendrére, Hortobagyra, Holl6kdre, Pécsre
és Budapestre.

A résztvevik altalaban azzal bacsuznak, hogy ,.Jovére Gjbél jévink!"”, Ezt
alatamasztja az résztvevék emelkedd szama is. Jévbre augusztus masodik
felében szeretnénk a tabort Veszprémben vagy kérnyékén rendezni. Az eld-
zetes program szerint ismét harom PASCAL-szekcié, ASSEMBLER és
CP/M szekcio lesz. Ujdonsag lesz a LISP, mint a mesterséges intelligencia
egyik nyelve.

Eddig mindig a megfeleld helyszin kivalasztasa jelentett problémat, hisz
ilyen jellegii tabort csak szép kornyezetben fekvd, megfeleld felszereltségil
{idiilében lehet rendezni, ahol az altalanos napi étkeztetést és a szemina-
riumok lebonyolitasat is lehet biztositani.

A legnagyobb nyereség viszont a kélcsonos megismerkedés, segitség és
a szamitastechnikai ismeretek gyarapitasa, itt amat6érok segitettek amatd-
roknek, és emellett mindenki jol érezte magat.

A HCC APPLE szekcioja egyébként minden hé elsé és harmadik keddjén
talalkozik az NJSZT termeiben I1Bp V., Bathori u. 16.). Az elsé kedden min-
dig beszéliink az APPLE tjdonsagairdl, a klub belsé életérél és bemutatunk
Gj programokat. A harmadik kedden szemindriumi jelleggel beszélink alta-
lanos érdekl&désre szamot tartd témakrol.

Diebel Dietrich, a HCC APPLE szekcidjanak vezetdje
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Ajénlés:

Amikor kezembe vettem a cikket, kicsit bosz-
sztis voltam: matematikus ocsémnek megint
Lelsilt” az agya, pedig én egy szérakoztatd
programot kértem a Bit-let szdméra. De aztdn
amikor mésodszor is kihdlt a vacsora, mert
képtelen voltam felélini a gép elél, ugy don-
téttem, mégiscsak j6 lesz ez. (Ehhez hozza-
tartozik, hogy szémitégépes jatékkal eddig
még fél érénél tobbet nem sikeriilt eltltenem.)
Tehét senki ne riadjon vissza a definfcidktdl.

Lukdcs Jézsef

Vagjunk rogton a kozepébe, lassuk a defini-
cidkat.

Tekintsink egy valamilyen jelkészlet (pl.
ASCIl kéd) elemeibdl all6 véges hosszu
sorozatot. Ezt nevezzlk szdnak. Ha e sz6
elejérél és/vagy végérdl elhagyunk tetszéle-
ges jeleket, akkor egy Uj szt kapunk (esetleg
Ures sz6t). Az Gj szd az el6zbnek részszava
lesz. Ha egy részszét egy mésik jelsorozattal
helyettesitink, akkor ismét egy Uj szot ka-
punk. Pl. a GIZIKE sz6 |1ZI részszavanak OZE
helyettesitésével uj sz6t kapunk: GOZBKE.
Itt 1Z1 = OZE a helyettesitési szabaly.

Most tekintstink n darab helyettesitési sza-
balyt meghatéarozott sorrendben:

Xy=Ny MoV vun Ko ¥y
Alkalmazzuk a szabdlyokat az alabbiak
szerint!

Vegylink egy szdt — ez lesz az /nputszd. Pré-
baljuk meg ezen a szén alkalmazni az elsd
helyettesitési szabalyt. Ha nem sikerdl
(X, nem része az Inputnak), akkor vegyuk
a masodik szabélyt, és gy tovabb, Ha alkal-
mazhatd a szabély, akkor végezzik el a he-
lyettesitést, és az U] szdval kezdjik eldlrél az
egészet. Tovéabbi kikotés, hogy ha egy sza-
baly alkalmazhatd, akkor X részszdé balrdl
elsé eld6forduldsat kell helyettesiteni Y-nal.

Ha mér egyik szabély sem alkalmazhato, ak-
kor alljunk meg. Az utolsé sz6 a végered-
mény, az Outputszo.

Erdemes felhivni a figyelmet, hogy a szabalyok
sorrendje nagyon lényeges, valamint hogy
a szab4lyok jobb és bal oldala nem feltétlendl
egyenld hosszu. A jobb oldal lehet akar ures
is!

Természetesen el&fordulhat, hogy sohasem
tudunk leélini. Ekkor a szavak végtelen soro-
zata keletkezik.

Osszefoglalva egy olyan eljarashoz jutottunk,
aminek van egy bemenete, és szolgéltat egy
kimenetet, vagy végtelen sorozatba kezd —
elszall.

Tulajdonképpen a szokvéanyos szdmitdégépek
ugyanezt csinéljdk, csak mas formaban van
megadva az algoritmus, vagyis a program.
Bizonyithaté, hogy minden olyan feladatra,
ami mas szamitégépeken megoldhaté, lehet
az el6bbiek szerinti , prtogramot” irni, és meg-
forditva. A program itt persze felcserélési
szabalyok adott sorrendd 0sszessége.

Az itt leirtakat el6szor A. A. Markov definialta,
igy réla Markov-algoritmusnak neveziék el.

Példak

Az eddigiek alapjan talan még nem vilagos.
hogy a valdsdgban hogyan is lehet egy
Markov-féle elven midkods szamitégépre
programot késziteni. Ennek megértésére leg-
egyszer(bb, ha megtekintiink néhdny minta-
programot. Az Input elejét és végét mindig
4 jelzi. Els6 példank 0 1 és 2 karakterekbdl
all6 tetszéleges jelsorozatokat rendez sorba
ugy. hogy eldl alljanak a nullék, uténa az
egyesek, majd a kettesek.

A program igy néz ki.
1. 10- 01
2. 20~ 02
3. 21-12

A program futdsdnak menete 101210 Input-
szd esetén:

1.40112104 1. #£011201 4 2. #£011021
1.40101214 1. 40011214 3. #001112#%

EiSszor az 1. szabalyt alkalmazzuk a sz6 ele-
jén, majd Ujra 1-et a sor végén. A kovetkezd
korben az 1. nem alkalmazhaté , viszont a 2.
igen- a negyedik pozicidban. Az igy kelet-
kezett széban ismét 1.-et lehet alkalmazni.
Az 6todik lépésben megint 1., hatodszorra
pedig sem 1. sem 2. hanem csak 3. mikédik.
A hetedik prébalkozasra mér egyik szabaly
sem mikodik az Qutputszé teh4t 001112 — a
szamok rendezve vannak.

Ha itt a szabélyokat felcseréljuk, a végered-
mény nem véltozik meg, viszont a rendezést
maés sorrendben végzi el a gép, érdemes kipré-
balni!

A masodik példa Inputja tetszflegesen sok
. 1”. A program megszamolja (tizes szam-
rendszerben), hany ! van az Inputban.

1. 0:=1
2. 1:+ 2
3. 2:—+3
4. 3.+ 4
5. 4:- 5
6. 5:—= 6
7. 6:—=7
8. 7.—8
9. 8:—~9
10. 9:—+ 0
11. 4 — #1
b A 8] =
13. 41— #1/

Ebben a programban az utasitsok nagy része
1-11-ig a szdmolads menetét definialja, mig
a 12 egy ujabb !-et sziintet meg ugy. hogy
egyben elindit egy szdmolast, végil a 13
inditja el az egész folyamatot. A program
futdsa a mellékelt szdmitégépes modellben
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egyszerien kovethetd. Azt viszont érdemes
megfigyelni. hogy az UGjonan bevezetett
jeleknek ( : és / de lehetne mas is) kilon
jelentésik van. A / vélasztja el a felkidlt6-
jeleket a szamlal6t6l, a - pedig azt jelenti, hogy
az el6tte 4116 szdmot novelni kell. A novelést
mint méveletet itt k(l6n definiélni kellett, mert
a Markov-automata csak karakterekkel dol-
gozik, nem tudja, hogy vannak szémok, és
azoknak sorrendje. llyen értelemben a 1-10
utasitdsokat felfoghatjuk a tizes szamrendszer
definicidjaként is!

Egyébként itt mar az utasitdsok nem mind
cserélheték fel. Példiul a 12 nem kerilhet
el6bbre, viszont a 13 bérhol j6 lenne, és
1-11 is tetsz6leges sorrendben allhat.

Még egy példa, ahol mér csak a programot
kozoljik. Egy szoveg szavait kilonvalogatja
gy, hogy a folosleges betikozdket kihagyja.
és a szavakat / vélasztja el.

1. %1 —~#

2.U # —~

3./

4 =/

Ezen kivill persze még sok mindent szelleme-
sen meg lehet oldani Markov-programokkal.
Néhany probléma, amit megoldéasra javaso-
lunk.

binaris Gsszeadd Inputja pl. 1101001+1010
bin4risbé! decimalisba oda-vissza fordité
BCD &sszeadd, szorzd stb.

és még ami kinek-kinek eszébe jut.

Persze bonyolultabb programok irdsdhoz
érdemes az algoritmus definicidjat kiterjesz-
teni. Pl. egy jolly-joker (legyen a jele %)
bevezetése igen hasznos lenne. Ezt gy kell
érteni. hogy a helyettesitési szabalyban a%
barmilyen karaktert jelenthet. Az algoritmus
tovabbi bévitésének lehetSségeit, és azoknak
az interpreter programba valé beillesztését
szintén az olvasdra bizzuk!

Az interpreter

A Markov-programok megirdsahoz és lefutta-
tasahoz j6 segédeszkoz a cikk mellett lekozolt
Basic program, ami egy Markov-féle szadmité-
gépet modellez. A program eredetileg
HOMELAB 3 gépre készilt, de kdnnyen at-
frhaté maés tipusra is.

A$(1) és B$(1) az I-edik szabaly bal és jobb
oldalat tarolja, a B$ pedig az Inputszé. ill.
a beldle szdrmaz6 médositasok.

A programban 10-90-ig torténik a mend le-
kezelése. 120-220-ig a programok szer-
keszt6je — vagyis a Markov interpreter editorja
tal4lhatd. (120-160 listdzza a programot.
170-220 pedig uj sort vesz be.)

300-t6] a program futtatéja kovetkezik.
El6szor az Inputszdt veszi be, majd 320-350
megkeresi a legel8szor alkalmazhato sza-
balyt. 360-370 végrehajtja a helyettesitést, és
kiirja a gép aktudlis allapotat. fgy menet koz-
ben kovethets, hogy mi torténik. 380-400
a billentytizet figyelése. Itt meg lehet allitani
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a futtatéast, vagy vissza lehet térni. 500 a vég-
eredményt irja ki.

A program a kordbban mondottakkal egyezés-
ben az inputszd elé és mogé egy-egy #-et
tesz.

A Markov-programok futtatisa kdzben senki
ne lepédjon meg a sebességen: egy-egy
szabdly kitaldlasa 1-10 mésodpercig is el-
tarthat, hiszen &llanddan a kilénben is lassa
Basic leglassibb részét, a sztringmveleteket
hasznaljuk. Gépi nyelven ez nyilvan sokkal
gyorsabb lenne, de a mai szdmitégépekben
sajnos fgy sem lenne igazén hatékony ez az
algoritmus. Alkalmas hardverrel viszont igen
egyszer(en programozhaté gépet lehetne
késziteni. Hatékonysdgét az is novelhetne,
hogy az egymastsl fuggetlen szabalyokat
egyszerre is lehetne tesztelni. gy a péarhuza-
mos mkddést is meg lehetne oldani.

Az is nyilvanvalé, hogy ez a nyelv végul is
nem alkalmas hosszadalmas aritmetikai ma-
veletek elvégzésére, vagy folyamatszabélyo-
zasra. Ellenben szdvegszerkesztésre, adat-
kezelésre, szintaktikai elemzésre, szovegek
kédolasara kivaléan alkalmas lehetne. hiszen
programjai tulajdonképpen nem méasok, mint
az adott feladat pontos és szigoru definicidi.
Ezért ha a napi gyakorlatban ma még koz-
vetleniil nem is hasznalhaté — mindenkinek
épillésére szolgal megismerkedni egy mas
elvi gondolkodasmaddal.

Lukécs E ‘ndn

SIAMITASTECHNINAI MELLEKLET- SZEPTEMBER




\

-

AMITOGEP ALKALMAZASAROL

TEZISEK A SZ

STAMITASTECHNIKAI MELLEKLET SZEPTEMBER

Pécsi olvasonk, Kiss Tibor irdsa régebben érkezett szerkesztéségiinkbe.
Olyan téménak sok 4gét-bogét igyekszik 6sszegezni, amely benniinket is
izgat: hol, mikor, mire és miért hasznéljék, vagy éppenséggel az istennek
sem hasznaljak a szamitégépet. Melyik véllalatot milyen meggondoldsok
vezeti, amikor gépet vesznek a cégnél, vagy leszavazzak a gépvésariadst?
Kiss Tibor irdsat gondolatébresztének is szanjuk.; kivancsiak vagyunk,
mit gondolnak ugyanerrél olvasdink.

Szidjak a szamitégépeket. A kezdeti, feltétel nélkiili lelkesedés mar alabb-
hagyott, és az 4brandképeket felvaltotta a rideg valésag. Ahol nem volt
megfelelSen megalapozott a szdmitégépek alkalmazésa, ott sokszor azo-
kat okoljak a sikertelenségért. A tanulépénzt azonban mindenhol meg
kell fizetni, és ki tobbet, ki kevesebbet fizet.

A személyi szamitégépekkel egy fejlett technolégidt képviseld eszkodz
kerilt a véallalatok kezébe, amely a fejlett orszadgok vallalatainal mar
komoly sikereket ért el. Azonban a szocialista vallalat mas kézeg a szamit6-
gép szadméra: az alkalmazés lehet8ségeit itt kiillén meg kell vizsgalni.

A bevezetés feltétele idedlis esetben, hogy a haszon nagyobb legyen a
raforditasnial. Ez az drbevétel-kdltség oldalarél, de egyéb oldalrél is mér-
legelendd, mint pl. munkafeltételek, az eredmények pontosséaga, az in-
formaciok gyorsasdga, tehat amely tényezdk csak kdzvetetten fejezhetdk
ki pénzben.

A viéllalatokndl azonban nem mindig ilyen idealis a helyzet. Egyik ilyen
eset: a szamitégépeken rendkiviil bonyolult feladatokat is meg lehet
oldani gyorsan, és ez sok ember munkajat teheti foloslegessé. Ez bizto-
san kifizet6d6 a vallalat szaméara, amennyiben az drbevétel-koltség oldal-
rél nézziik a dolgot. Azonban lehet, hogy egyéb okok miatt szilksége van
a véallalatnak a létszdmra, pl. bérszinvonal, munkaerd-tartalék, szocial-
politikai okok miatt, s igy nem érdeke a létszdmmegtakaritas. Talalhaték
még mas, a tiszta gazdasagi logikatdl eltérd megfontolasok, amelyek azt
mondjak, hogy mégsem kell a szamitégép.

Amennyiben indokolt az alkalmazésa, Gigy ennek a lehet8ségét is meg kell
teremteni, tehat létre kell hozni a személyi szamitégépek alkalmazasanak
kozvetlen feltételeit. Ezek a szamitégépet felhasznaldkra, magéra a gépre
és az alkalmazas helyére vonatkoznak, valamint ennek a harom tényezé-
nek egyiittes megvalésulasara, amely meghatédrozza az alkalmazas haté-
konységat.

Sziikséges a megfelelé szamu szakember biztositdsa a gépek kezelésére,
az alkalmazés lehet8ségeinek ismertetésére, és legalabb ennyire fontos,
hogy a véllalat dolgozéi is lassdk a szamit6gép illeszkedését a vallalati-
tevékenységrendszerbe. Amennyiben kisebb, pl. Commodore 64 nagysag-
rend({i géprél van szé6, akkor lehet&ség szerint biztositani kell, hogy min-
den érdekl8dé hozzaférjen a géphez tanulméanyozni, megismerni és fel-
hasznélni azt sajat munkéjdban. Ezzel ugyanis sokkal jobban biztosithaté
a befogadé kdzeg azonosuldsa a feladattal, lekiizdhetS az esetleges ide-
genkedés ettdl az ismeretlen, néhol misztifikalt eszkdztol.

A személyi szamitégépek sok tipusa ismeretes. Ezek osztalyozhaték bizo-
nyos paraméterek szerint, mint pl. kapacitds, miiveleti sebesség, a csatla-
koztathaté tarolék, nyomtaték megbizhatésaga stb. Igy viszonylag egy-
értelmiien hozzarendelhet8k a megfelelé gépek a megfelelé feladatok-
hoz.

Az alkalmazéas helyét mindig a funkcié, a munkafolyamat jellege hatarozza
meg, amennyiben ez technikailag megvalésithaté. Alapvetd szempont,
hogy azon a teriileten kell iizemeltetni Sket, ahol a vallalat szamara
— valamilyen meggondolasbél — ésszerfiek. llyen lehet a szamitéasok,
adatok pontosséga és gyorsasaga. Pl. iizleti tdrgyaldsoknal igen lényeges,
hogy egy izlet milyen nyereségességet igér. A hataridé munkaknal is
fontos lehet, pl. valamelyik id6szak végén, amikor a részadatok egyszerre
érkeznek be, és a végeredmény is lehetdleg azonnal kellene. Az unalmas,
monoton szamitadsokat gépesitve emberibb munkafeltételeket teremt-
hetink.

A harom kozvetlen feltétel megléte azonban még csak latszatharménia,
mivel a gépek hatékonysdga igen nagy mértékben filigg attol, hogyan
otvozik ossze a hdrom tényezdt, hogyan illesztik bele a véallalati folyama-
tok rendszerébe.

Rendkiviil lényeges a megfelel§ el6készités. Amennyiben elegendd pénz
4all a vallalat rendelkezésére, Ggy az els§ feltétel méar megoldottnak
tekinthetd8. A harmadik feltétel, az alkalmazéas helye hatdrozza meg,
hogy milyen gépet érdemes véséarolni, igy ezt bizzuk szakértSre. Ha
nincs a véllalatnal, akkor kiilsé segitséget kell igénybe venni. Ez még
mindig sokkal gazdasdgosabb, mint az elhibdzott gépvasarlas.

A gép ismerete utédn a tébbi elGkészitd munkét a vallalat 6nalléan is
meg tudja oldani. A kivadnt feladatok végrehajtdsahoz sziikséges progra-

6]




moknak milyenek az inputadat-igényeik, valamint az output-
adatok milyen csatorndkon keresztiil keriilnek el az azokat
felhasznalékhoz. Az ebben a rendszerben felmerild prob-
lémékra (pl. bizonyos helyeken nincs olyan munkaerd, ame-
lyik az Gj feladat végrehajtasara képes lenne) a gépvasarlas
el6tt kell megoldast talalni.

Az el6készitést akkor tekinthetjiikk befejezettnek. ha latjuk
az egész jovobeni folyamat strukturdjat, az adatok keletke-
zését, géprevitelét, az outputadatok tovdbbitdsat és fel-
hasznéldsat. Ezutan tudjuk csak megitélni, hogy mennyi
hasznot hozhat a szamitégép, tébbletjovedelem vagy kolt-
ségcsokkentés formajaban.

Ezutédn kovetkezhet a kdzvetlen megvaldsitds. Mivel tébb
intézmény, tarsulds is foglalkozik gépek eladaséaval, tanfolya-
mokkal, programkészitéssel, ezért a vallalat szdméara leg-
elényésebb vétel érdekében elézetesen tdjékozédni kell az
dsszes lehet&ségrol.

A gépvéasarlas utdn ugyancsak téjékozédni kell a szoftver-
arakrol, tehat hasonlé volumeni feladatok elvégzését altala-
ban mennyiért és mennyi idé alatt végzik el. Kell tudni azt
is, hogy az adott feladatok elvégzéséhez sziikséges gép- és
programozasi ismeret mennyi id6 alatt sajatithat6 el. Ezek
igen fontos tényez8k, mivel nem biztositja semmi azt, hogy
akar allami intézmények, akdr magéantarsuldsok ne kérjenek
tobbszorés 4rat, vagy ne adjanak harom-négyszeres tan-
folyamidét.

Azok, akik majd a program output adatait fogjak hasznalni,
tudjak, hogy milyen adatok, informéciok kellenek a munka-
jukhoz. Ez a minimumszint, innen indul el a programkészités.
Az dsszes inputadat osszegyf(ijtése utadn tisztdzédnak, hogy
milyen tébbletinforméciék nyerhetdk még kiilondsebb ra-
forditas nélkiil.

Ezutén lehet véglegesiteni az outputlistdk tartalmat és for-
majat. Ez méar elvileg végleges forméanak szamit, mivel a
programozé ezen nem valtoztat. Amennyiben rossz volt az
el6készités, ugy konnyen eléfordulhat, hogy rossz lesz a
kés6bb allandéan rendelkezésre 4ll6 informaécié is. Ha pedig
a felhasznélé végiil az iréasztalfiok lesz, Ggy kiilondsebb
értelme nincs a gépnek.

Vannak lényeges személyi feltételek is. Kell, hogy legyen
egy ember a véallalatnél, aki atlatja az egész folyamatot, an-
nak szervezeti és személyi vonatkozéasait is. El kell érni, hogy
az sszes érintett személy értse azt: milyen véltozas lesz a
gép lizembe allitdsa utdn a munkakériikben, illetve abban a
véallalati folyamatban, amelyben koézremiikodnek. Ehhez
eldbb meg kell ismertetni mindenkit — legaldbb &ltalanossa-
gokban — a szamitégéppel. Erre — a kézvetlen hozzéférés biz-
tositasan kiviil — alkalmasak még a gépkezelési, programozasi
tanfolyamok; ahol az eredménytelen, ott a kbzvetlen munka-
tarsak segitségét kell igénybe venni. (Ezek természetesen
az anyagi 0sztonzés mellett, nem helyett alkalmazanddk.)
Nem véletleniil fogalmaztam az el6z8ekben ilyen altalano-
san. A személyi szdmitégépek felhasznaldsdnak lehetSségei
ugyanis szinte korlatlanok. A mfikédésiik, munkamédszeriik
lényegét kell ahhoz megérteniink, hogy megtaléljuk a valla-
latoknal, intézményeknél azokat a teriileteket, ahova ezt a
fajta feladat megoldé készséget éppen be lehet illeszteni.
Honnan lehet ezt megérteni?

Egyik legkézenfekv6bb médja az, ha kiindulunk a nyugaton
elterjedtnek mondhaté, s mar hazankban is terjedé program-
csomagokbdl. Ezek ilyen mértékii elterjedése ugyanis csak
annak készénhetd, hogy igen j6l felhasznalhaték a vallalati
gyakorlatban.

Harom lényeges fejlesztési teriilet figyelheté meg. Az egyik
az, amikor a vélt vagy tényleges valtozasok hatésat a szamito-
gép pillanatok alatt kiszamolja. Gondoljunk itt pl. arkalkula-
ciéra, ahol egy alapanyag-4arvéaltozéas hatasanak végigvezetése
az azt felhasznélé termékek ardban csak percek kérdése.
Fontos segédeszkdz lehet pl. a villalati vezetés szédmara a
tervezés folyaman; esetleges rossz déntéseket lehet kdny-
nyen megelézni. (L. pl.: Elektronikus feladatlap VU-CALC
ZX Spectrumra. Mikroszdmitégépes Magazin- 1981/2. 21-
22, old. Mécz6 Jézsef.)

A maésik az, hogy az adatok témegébdl tudja kiemelni a lé-
nyegesnek tartott elemeket, tendencidkat. Igy sokkal ért-
hetébbé vélnak az azt felhasznalék szémara. (L. pl.: Uzleti
grafika. Mikroszamitégépes Magazin 1984/5. 16. old. Si-
mon lvan.)

A harmadik az adattarolds, nyilvantartas teriilete, beleértve
a killénb6z8 levélformak, ligyiratok tarolasat. (Kialonbozé
szévegszerkesztd programok, file-kezelé rendszerek; 1. pl.
Magyar Szovegszerkesztés a Spectrumon. Otlet, 1984, de-
cember 20. Szekfii Andrés.)

Természetesen a harom részt lehet egymassal kombinalni
is, hogy végiil az alkalmazasnak megfelel6 szoftver rendelke-
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zésre alljon. (L. pl.: Személyi szdmitégép a kozgazdasagi
munkéban. Mikroszdmitégépes Magazin, 1984/5. 26. old.
dr. Bédis Béla.)

Végiil ki kell hangstlyozni, hogy ami megvan a fejekben, azt
r4 lehet tenni szamitégépre, de ami nincs, annak megoldésat
nem lehet varni a szdmitégéptsl.

SZOFTVER |

A kovetkezd gépi kodu programmal a ZX-81 kép-
erny6 pillanatnyi tartalmat lehet negativba valtani.
(Azaz a normal karakterek helyébe a grafikus meg-
felel6jik keriil és viszont.) Természetesen a késdb-
biekben kiirasra keriilé iizenetekre nincs hatassal.
A program a memoriaban barhol elhelyezhetd.
A POKE-olashoz szitkséges byte-okat (decimalisan)
a tablazat jobb oldala tartalmazza:

LD HL, (400CH) 42 12 64
LD B,18H 6 24
INC HL 35

LD A.(HL) 126

CP 76H 254

JR Z,SORVEG 40
ADD A.80H 198

LD (HL).A 119

JR CIKL 24
DJNZ CIKL 16

RET |5 201

SORVEG,

Bakos Sandor 6900 Maké, Kalvin u. 36.
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SZAKKOROKNEK!

System kiilsé magnetofonhoz HT 10802

Valdszinl — nem csak nekink, hanem —sok méas HT felhasz-
nalonak is régi vagya, hogy gépi kdédu programokat tudjon
beolvasni kiils6 magnetofonrél.

Mint ismeretes, az interpreter csak Basic programok betdl-
tését teszi lehetévé (CLOAD = —2, "név"), gépi kédat nem.
Igy tobb kazettan lévd programunk valt a hosszas hasznélat
sorén (vagy a masik gépen készitett felvétel miatt) betdlthe-
tetlenné. Kornyezetlinkben van aki a kuilsé magnetofon ilyen
illesztését hardver (ton prébalta megoldani — tobb-keve-
sebb sikerrel — de ezt az 4ramkorokhoz kevésbé értéknek
javasolni nem merjlk.

Ettdl mi joval egyszerlibb, és a gép atalakitdsat egyaltalan
nem igénylé modszert ajanlunk:

Ha DISASSEMBLERREL visszafejtjuk az interpretert, a
02B2H cimtél kezdve (ez a SYSTEM parancs belépési
pontja), megallapithatjuk, hogy a #? utan figyelmen kivul
hagyja magnetofon-kijelolési szandékunkat, és automatiku-
san a belsét inditja el. (A gépi kéd visszafejtése igen bonyo-
lult, ezzel részleteiben most nem is foglalkozunk.)

A beolvasas megoldhato egy rovid programmal, amit a leg-
praktikusabban a monitorral frhatunk be olyan teruletre,
amit a gép valdszinlileg majd nem haszndl a rutin inditasaig.
Mivel a program maximum 20 — azaz hlsz — byte (de lehet
ottel kevesebb is), ez nagyon konnyen megteheté.

Az 4ltalunk vélasztott memadriaterilet a 6300H cimtdl kezd6-
dik. (De lehet tetszGleges masik hely is.) |de kell beirni
a kovetkezd byte-okat:

21, 09, @3, 81, A0, 7F. C3, CE 02, 3A,
23, CE, 32, 2C, 00, 00, 00, 00, 00, O00.

Az utolsd hat darab 00 helyére frhatjuk a beolvasandé prog-
ram nevének megfelel6 ASCII-kédokat. Nem fontos mind
a hatot, hanem — amint a SYSTEM parancsndl megszoktuk
elég annak az elsé néhany karakterét, és még egy darab
00-t.

Ha nem ismerjuk a program nevét, vagy ugyis a kazettan
soron levét akarjuk beirni, akkor elég az elsé 00-t beirnunk.
Miutan ezzel elkészultunk, csatlakoztassunk kulsé magne-
tofont — a géppel kapott zsindr segitségével — a ,, TAPE
RECORDER" bemenethez (a magnetofonba a fekete és kék
vezetéket kell illeszteni). Ha elézdleg lenyomtuk volna,
akkor engedjlk fel az F1 gombot, és G6300-val (vagy ha
masik cimtdl irtuk, akkor azzal) hivjuk meg a beirt rutint.
A konnyebb megértés kedvéért a program mnemonikus
forméja:

LD HL, 6309H; a kettéspont (23H) cime

A szerkeszto azért van,

hogy a lap olyan legyen,

amilyenek az olvasoi!
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LD SP, 7FAQH

JP 02CEH ugras a SYSTEM-re

A t6bbi szadm az alabbi BASIC-szavak kddja:
- 2

A listdban ezutadn a program neve kovetkezik. Ez itt hat
darab 00. (Ekkor tehat barmilyen névvel jeldlt gépi kédu
programot beolvashatunk.)

Aki nem tulsagosan jaratos a monitor hasznalatdban, an-
nak kozlunk egy BASIC-programot, amely elvégzi a meg-
felelé cimek feltoltését, és egy kicsit , bardtsdgosabb”.
18 CLS:FRINTRLZ, "GEPI KODU PROGRAM BETOLTESE KULSO
MAGHE TOF OMROL ™ :
G$="": INPUT"A PROGRAM MEVE (0-6 KARAKTER) “;0$:
0F=03+STRINGS (6, 8) : QF=LEFT$(A$, 6)
B FOR 1=29344 TO 25356:READ A:POKE 1,A:NEXT:
POKE 16526, POKE 16527,99
@ FOR I=1 TO &:R=ASC(MID$(RE,1,1)) POKEZSISE+], A:NEXT
@ PRINT"ENGEDJE FEL RAZ F1 GOMEOT ES
INDITSH EL A KULSO MAGNETOFONT 1"°
A=USRT@)
S8 DATA 33.9,99,49, 160,127, 195, 206,2, 35,206, 50, 44
Ezt a néhédny sort, természetesen nem kell dllandéan befrni
a gépbe. Célszer(i felvenni egy kazettara és szlikség esetén
belsé vagy kullsé magnetofonnal beolvashatjuk, ahdnyszor
csak szukség van ra.
Tudomadsunk szerint tObb olyan program van mar forgalom-
ban, amelynek beolvastatasa eddig csak belsé magnetofon-
rél volt lehetséges (EDI, TBUG, LEVEL3, FORTH, PASCAL
stb.). A Tudoményszervezési és Informatikai Intézet is for-
galmaz olyan oktatécsomagokat, amelyben gépi kédu prog-
ramok vannak. Az emlitett eljarasunk jobb minéségl kilsé
magnetofon hasznélatatis lehetévé teszi, ha a belsé magné-
val a bevitel nem sikertlne.
A SYSTEM uténi pontos folyamat leirdsa helyett most elé-
gedjen meg a tisztelt olvaso azzal, hogy mikodik a kozolt
lista, és azt csinélja, amit méar rég szerettink volna.
Programunk felhasznélasdhoz j& munkat kivanunk!

Madarasz Jézsef |V, o. tanuld
Kertész Béla szakfelligyel6
T6th Arpad Gimnézium, Debrecen 4001 Pf. 49.

Kovetkezé levélironk inkognitoban szeretne maradni,

ezért név nélkul kozoljik levelét:
Tisztelt Szerkesztdség!

Egy kéréssel fordulok Onokhoz. Nyar 6ta egy Commodore
16-0s5s szamitogép boldog tulajdonosa vagyok. Eleinte
problémakkal kellett szembenéznem, ugyanis a gép ,,nyel-
vezete' ' minden szamomra ismert geéptdl eltér. Ezek a
gondok szerencsére, hosszabb sikertelen probalkozasok
utan végll is megsziintek. Nagyon megszerettem a gépet
és azota szinte mindent, amit elképzeltem, meg is tudtam
valasitani rajta. Két problémam azonban nem akar meg-
oldodni. Az egyik az. hogy tudasomat, amit elsésorban
szakkonyvekbdl és a géppel valo rendszeres foglalkozas
soran szereztem, mas gépzaken nein vagy csak alig-alig
tudom kamatoztatni. Kérdésem, varhato-e, hogy ez a
géptipus a 64-eshez hasonlé népszeriiségre tesz szert,
vagy pedig ez a gép a Commodore cég egyik rosszul si-
kerdlt modellje? Madasik kérdésem az, hogy hol tudnék
gépi kodban irt jatékprogramot szerezni?

1. Valésziniileg népszerii lesz a C-16 is. Ajanljuk figyelmeé-
be a mult havi BIT-LET-link vezércikket.

2. Jaték- és egyéb programokhoz kétféleképpen lehet
hozzajutni; kulfoldon pénzért vagy itthon mas progra-
mokért cserébe, C-16 tulajdonosoktol. Ez utébbival valo-
sziniileg egyelére olyan probléma van, hogy még nem tal
sok tulajdonos és program van. Késébb mindketté valé-
sziniileg elég sok lesz. ;




_4_-—

A szerkesztd 1985. majusénak végén az
alabbi felhivast intézte BIT-LET hivei-
hez:

ve..@ hazai készitésl programok infor-
méciédramldsdban szivesen segitene la-
punk is. Bérzerovatunk ma még nincs,
de éppen lehetne. Egy ilyen rovatban
ki-ki kozélhetné eladé programjainak
nevét, a program kétsoros felhasznéloi
leirdsét, a becsilt eladdsi drat és azt a
cimet, ahol bévebb informdcidét lehet
kapni a programrdél. Hogy ilyen rovat
lesz-e a BIT-LET-ben, ez elsGsorban
Onékon olvasékon. programozdkon
maulik.”*

Nos a véres kard kérilhordozdsa méris
eredménnyel jart. Igy hét van szeren-
csénk bejelenteni a Borze rovat meg-
sziiletését. Ime az elsé ajénlatok.

A BIT-LET-ben olvastam, hogy létre akarnak
hozni egy olyan rovatot, amelyben progra-
mokat lehet eladni, csereberélni. Ezt kivald
otletnek tartom, de vegyék bele ebbe a rovat-
ba az amatdrok altal készitett programok aru-
sitasat is. Ezzel — szerintem — nagyobb sikert
aratna a szoban forgd rovatuk. De — hogy
mindez ne legyen Ures szdbeszéd —, szeretnék
én is bekdldeni egy ilyen programajanlatot.
Ajanlott program: LEVEL 4 BASIC -
bévitd. Gépi kddi HT-1080Z iskolaszamito-
gépre. Rendkivuli gyorsasag! Aktiv képerny&-
hasznélat, Erték: megegyezés szerint!
Tovabbi felvildgositas és részletes leirds:
Tamas Ferenc, Nagykanizsa, Bartok B. u. 5.
2/2/3 B8OO

A C64-hez hasznalt legegyszerlbb printere-
ken (MPS801, SEIKOSHA GP-100VC, 1525)
megoldottuk a karakterek tetszés szerinti
véaltoztatasat tisztan szoftver iton. A KERNAL-
rutinok manipulélisdval gépi koédu szub-
rutinokat illesztettink az operacids rendszer-
hez, igy a gép normal médon hasznéalhatod és
programozhatd, csak éppen bizonyos karak-
terek helyett mast ir a képernyére és a papirra.
Es ami 4j a hasonld programokkal szemben:
hogy melyik billentyd milyen jelet jelentsen,
azt a felhasznalé maga szerkesztheti meg egy
EDITOR program segitségével, mely a screen-
editorhoz hasonld kurzoros mddszerrel és
sokféle szolgaltatassal teszi jatékosan kony-
nyvé a megfeleld dot-métrixok kialakitasat.
igy akar tébbféle karakterkészlet is térolhato,
s munka el6tt a szukséges behivhatd egy
LOADER program segftségével, mely azt is
megkérdezi, hol foglaljon le helyet a memdria-
ban a képernyd és a karakterkészlet szdméra.
A C000-val kezdédd terllletet vélasztva az is
elérhets, hogy a szabad BASIC-terulet nem
csokken, hanem még 1 kByte-tal nd is.
Akitehatolyan lehetdséget keres, hogy ékeze-
tes bet(ket vagy mas jeleket is tudjon nyom-
tatni a printere, az forduljon hozzénk, mert
jobb programot kap olcsébban, mint mas
hasonlé termékek.

A program neve legyen mondjuk CLEVER
801, az dra 70 000 Ft magneslemezzel €s
preciz lefrassal egyltt. Ha megrendel6levelet
kiildenek a ciminkre, mi személyesen visszuk
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el a programot, s a hasznalatbavételhez Ut-
mutatétis adunk. Cimink, ahonnan felvilago-
sitast vagy bemutatdt is lehet kérni:
REGISZTER GM

2120 Dunakeszi, Garas u. 10. IV. 14,

Tel.: 27/41-636

A Commodore Szekcid elkezdi a ,.klubleme-
zek akciét. A L klublemezek™ a VC 1541
lemezegységekhez készitett kétoldalas leme-
zeken kerulnek forgalomba. A lemez egyik
oldala a felhasznal6 részére szabadon prog-
ramozhaté Ures, de forméalt, mig a masik olda-
lon mintegy 100 blokk terjedelemben trikkdk,
a géphasznalatot segitd professziondlis alkal-
mazasi és jatékprogramok talalhatdk. A le-
mezek ara, a célnak megfelelSen, lényegesen
alacsonyabb, mint az itthon megszokott, és
a lemezeken csak Magyarorszagon masok
altal szerzéi jogi védelemben nem részesitett
programok lesznek. Kulonleges szolgéltatas
az is, hogy a hasznélathoz szikséges hardver-
eszkozoket, (botkormany) is hozza adjuk.

Az eddig meglévé programok a kovetkezbk:
e Tesztkérdések (36 blokk): Oktatasi se-
gédlet, mellyel tesztkérdések (&llomanyon-
ként maximum 100) &llithaték ossze (leme-
zenként maximum 15 lehet). Ezeket lehet:
szerkeszteni, lemezre venni, a tanulék vélaszai
alapjan adott osztalyzatokat is lemezre lehet
vinni; a kérdéseket lehet. cserélni, javitani,
) kérdésekkel kiegésziteni, lemezr6l betol-
teni. a lemezek lemezazonositdkkal is el-
lathatok és tordlhetdk.

o Sz6tarkészitd (15 blokk): szavak, év-
szamok, kifejezések stb. begyakorlasara szol-
galé program. A szdtart lehet: bdviteni,
javitani, lemezre vagy szalagra vinni. onnan
visszahozni, a tanuldst ellendrizni. A rendszer
a rossz vélaszokat gyQjti, és végén kiirja.

e HI-RES képnyomtaté (1 blokk): A
nagyfelbontasi képet képernydre, vagy
VC 15256, vagy MPS 801 tipusi nyomtatdra
VISZI.

e Taxi (46 blokk): Kozlekedési jaték bot-
kormannyal. A jatékos , taxijaval” a diszpécser
illetve utas &ltal megadott helyekrdl mas
helyekre visz utasokat. Az Utvonalat a kep-
erny6n lévé térkép alajan maga valasztja meg.
Utkézben forgalmi lampék, keresztezd jar-
mivek akadalyozzak, illetve a megtehetd Gt
hosszat az izemanyagfogyas korlatozza.

e Fiiggvénykézelités (21 blokk): Az ada-
tokat billentydzetr6l vagy lemezrél fogadd, az
eredményeket a képernydre, vagy nyomtatora
vivé mérésadat-feldolgozd program. Tetszes
szerinti szdmu véaltozdéju automatikus fugg-
vénykozelitést végez. A szokdsos megolda-
sokté| eltérGen, nemcsak a fiuggvény allandéit
optimalizalja, hanem magét a fiiggvényformat
8.

e Grafikus nyelv (47 blokk): Egyszerd kis
térfoglaldsi BASIC-bél is hivhatd grafikus
nyelv, pont-vonal rajzolé és torl6, valamint
képerny6torlé  utasitassal. Nagyfelbontésu
grafikat hasznél.

e Sziikitett LOGO (45 blokk): A LOGO-
nyelv ..tekn6c-grafikdnak™ 30 parancsat
valgsitja meg (beleértve az eljarasok hasznala

tat). Onmagat az eljarést sem kozvetlenul,
sem kozvetve nem hivhatja meg. Képszer-
kesztést, névlistazast, nyomtatast, névvaltoz-
tatast, eljarasok lemezre vagy kazettara vitelét
és betoltését, lemezen torlést végez.

o Assembler — disassembler (16 blokk)
Egymenetes forditdst (maésodlagos utasita-
sok, pszeudo-operdtorok) hasznélatat lehe-
tévé tevd, egyuttal a hasznélét az assembler
nyelvre tanitd hexa- és decimélis bemenetd
assembler.

e Gépi kédi programkészitd segédiet
(12 blokk). Programbeirast, soron beluli
javitast, programmentést, betoltést, Ossze-
kapcsolast lehetdvé tevd eszkoz.

e Lemezprogramot automatikusan in-
dité rutin (11 blokk): A LOAD. . .8.1 forma
alkalmaz4sat teszi lehetévé a felhasznalé altal
irt programnél.

e f — billentyiik programozdsdra szol-
galé program (8 blokk): lehetdvé teszi ezen
a billenty(lk programozédsat, és a program
mentését.

e Ugorj (14 blokk): Urinvazids tipusu jatek.
e Két szdélam (28 blokk): A billentydzet
két felét, mint fuggetlen szélamot vivé billen-
tylzetet hasznal.

e MERGE (5 blokk): Lemezen levd progra-
mot kapcsol a tarban levéhoz.

e RENUMBER (2 blokk): Megadhaté no-
vekmény és kezddértékd  Ujraszamozd
(SIMON'S BASIC-1dl eltérben az ugroutasi-
tasok cimeit is megfeleléen moédositja).

e Képvizsgalé (12 blokk): KOALA PAINT
és egyéb képvizsgalat, dthelyezés, beolvasas,
Atfordités.

e BASIC és gépi program dsszekapcso-
16 (16 blokk): Tombkivalasztd és kapcsolo.
e Fiiggvényforma betéltd BASIC-prog-
ramba (5 blokk): Tetszés szerinti, de nem tul
bonyolult figgvényt lehet bevinni az INPUT-
utasitassal.

e GET-haszndlé (4 blokk): A gép a GET-
hasznalataval beéllithaté hosszisdgu maxi-
mum 191 szdm, vagy alfanumerikus karakter-
sorozatot fogad el.

e SORT-utasitds (18 blokk): BASIC-b6!
hivhatd gépi kédd sorbarendezé. A rendezes
ndvekvd vagy cstkkend rendben és vagy az
adaton belul kijelolt paraméter szerint torté-
nik.

e Alloméanykezeld (30 blokk): Nagy (maxi-
mum 30 kbyte) allomanyok kezelésére szol-
gélé program, az adatmezd maximum 80 ka-
rakter. Alkalmas: U] rekord, &lloméany készité-
sére, Osszekapcsolasara, torlésére, Ures allo-
many készitésére, vizsgalatara, az adatmezd
rendezésére, alfabetikusan novekvd rendbe.
modositasra.

e MULTIPROCESSING (14 blokk):
Hasznéalataval tobb program futhat egyide)i-

leg.

Egy lemez &dra botkorménnyal egyiitt
5000 Ft. _

Ugyintézd: Ollé Tibor 14. sz. UMK, Budapest
VIl., Rakdczi it 8/a.

Ez az 4r minden lemezre érvényes a Mikro-
magazin 85/2 szdménak 28. oldalan ismerte-
tett program kivételével. Ez a professzionalis
fejleszté program, amelyhez hasonlét nem
ismernk. ara: 20 000 Ft.

SIAMITASTECHNIKAI MELLEKLET SIEPTEMBER



oktober 29-én jelenik meg, de addig is

Kéuetk 926 SZé mu“k = minden héten az Otletben szamitastechnika

A PRIMO-nyerd 3. feladat megoldisa:

a) llyen derékszogd haromszog nincs. Legyen ugyanis a hdromszog két oldala a és b tgy. hogy a2—b2 = 15 teljestljon.
Ekkor (§+b) «(a—b) = 1155, s mivel a és b pozitiv egész, ezért vagy
at+b = atb =

a-b=3 a-b= -

Az els6 esetbena = 4, b = 1, s mivel se 16+1 = 17, se 16—1 = 15 nem négyzetszam, ezért ezek nem lehetnek egy egész
oldali derékszogli haromszog oldalai.

A masodik esetben a = 8. b = 7, és se 64+49 = 113, se 64—49 = 15 nem négyzetszdmok, igy megint arra jutunk.

hogy ezek sem lehetnek egy megfelelé haromszég oldalai. Mivel a 15 méashogy nem bonthaté fel egy pozitiv egész

és egy egész szam szorzatéra, bizonyitasunkat befejeztiik.

1526-15627
b) 1+2+...+1526 = e e minek a primtényezds felbontdsa 3.7 .109.509. Feltehetjik, hogy a kapitany

100 évesnél fiatalabb, s 18 évesnél idésebb, igy csakis 21 éves lehet. (Lehetséges, hogy ilyen fiatal kapitanyok
nem nyuzsognek a vildgon, de a mi kapitdnyunk papéja magas rangu személyiség, s 6 maga nagyon tehetséges volt,
kilhonban és évosszevonasokkal végezte iskoldit. Mindenesetre megfelel6 indoklassal a 109 éves kapitanyt is elfogad-

juk helyes megfejtésnek).

Igéretiinkhdz hiven a Tudomanyszervezési és Informatikai Intézet és a Bit-let Ujabb kdzds — haromfordulés szakkori

palyazatot indit, két kategéridban. A két kategoriat azért tartjuk szikségesnek, mert el6z6 palvazatunk soran kiderdilt,

hogy egy sor olyan szintli szakkor miikodik méar az orszadgban, amelynek szinvonala lényegesen magasabb a tbbi

palyazatunkban szdmba johet6 k6zOsségnél. A kategorizélast tehét kizardlag az eddigi két palyazatunkon elért’

eredmények alapjan végeztiuk. lly médon elsé kategdridban indulhatnak a kévetkezd iskoldk szakkérei:

ELTE Apéczai Gimn., Bp. e Berze Nagy J. Gimn., Gyéngyds e Berzsenyi D. Gimn., Bp. e 1. sz. Ipari

Szakkézépisk., Miskolc e Fazekas M. Gimn., Debrecen e Féldes F. Gimn., Miskolc e 600. sz. Ipari

Szakmunkasképzd Int., Szeged e JATE Sagvari Gimn., Szeged e Katona J. Gimn., Kecskemét e Kolos

R. Finommech. Szki., Bp. e Leévey K. Gimn., Pécs ¢ Méricz Zs. Gimn., Szentendre ¢ Mdricz Zs. Gimn.,

Tiszakécske e Piarista Gimn., Bp. « Roth Gy. Erdégazd. Szki., Sopron e Svetits Gimn., Debrecen e

Szagay M.EU;térdhéz, Kecskemét o Széchenyi I. Gimn., Sopron e Varga K. Gimn., Szolnok ¢ Vérésmarty

M. Gimn., Er

Maiasodik kategdriaban indulhatnak: minden olyan altaldnos iskola, kozépfokd intézmény, Uttoréhaz és HT-klub

szakkorel, csapatai, mely intézmények nincsenek benne az el6bbi felsorolasban.

Palyazati feltételek :

7. Minden programot HT-1080Z (HT-2080Z) gépre kell elkésziteni, s kazettan kell bekildeni, legaldbb haromszor

felvéve, lehetbleg kllonbozé gépeken. A végleges programok kazettdra mentése utdn mindharom példanyt olvastassuk

be a gépbe (ha lehet mésikba, mint amelyiken felvettik), s djra teszteljik le! Ha egy program egyik valtozatat se

tudjuk betolteni 1-2—3-szori prébalkozas utédn sem, illetve ha a program hibas, nem tudjuk értékelni, s igy O pontot kap.

2. A kazettéra, vagy a dobozaban valamilyen papirra feltétlentl irjuk fel, hogy a kazettan mett&! meddig, milyen

programok talalhaték, s hogy a felvétel régi vagy ) gépen készllt-e?

3. Ha a kazetta betoltése el6tt a gépen valamilyen tennivalé van (bévités kikapcsoldasa, RAMTOP allitdsa), ezt jelezzék

ezen a helyen is.

4. A pélyézatnak ezen kivul tartalmaznia kell egy leirast, melyen fel van tuntetve az iskola pontos cime és a szakkor

neve (s ez minden foruléban ugyanaz legyen!), s melyben roviden leirjdk a program hasznélatat és miikodését

(algoritmuséat) szoveggel.

5. A palyazatokat a bekildési hataridé napjan 24 éraig kell postara adni a kovetkez cimre:

TU DOF\EANYSZERVEZESI ES INFORMATIKAI INTEZET, MIHALYFI JANOS 1111 BUDAPEST, EGRI JOZSEF U.

1-9. E EPULET

Az olyan pélyazatokat, melyek a fenti feltételeknek nem tesznek maradéktalanul eleget, nem értékeljiik.

A palyazat két kisebb és egy nagyobb feladatbdl fog 4lini, a kisebbek 50, a nagyobb feladat 100 pontot fog érni.

Ebben a szdmban az elsé kisebb feladatot kozoljuk, a kovetkez6ben a nagy feladatot, s a harmadik forduléban a maésik

kicsit; a masodik és a harmadik feladat bekuldési hatarideje azonos lesz.

A pélyazat dijai: az |. kategdridban az els6 dij ismét egy 64 K-s HT-gép. a méasodik kategéridban pedig egy PRIMO!

S most ldssuk az elsé feladatot:

készitsiink programot, mely jol jatssza a kézismert MALOM nevii jatékot (leirésat I. pl. Zdzislaw Nowok:

50 tablas jaték c. konyvében a 12. oldalon).

Az egyik jatékos a gép legyen, s,,6° adminisztrélja a jatékot, jelenitse meg

————————— a pillanatnyi allast, és lehetSleg nyerjen. Ezenkiviil azt s megkivénjuk, hogy

I a program képes legyen bizonyos foku tanulésra, azaz a jatékok sorén egyre

| okosabb legyen, egy csapdiba ne essen bele kétszer. Fontos elbirélési

' szempont lesz, hogy milyen jol tud tanulni a gép, a jatszmak kézbeni
informaéacickat milyen jol hasznositja, s hogy milyen gyors a program.

| (Az ember nem szivesen (il le olyan programmal jétszani, mely minden

| lépésen egy negyeddrat gondolkodik). A leirdsnak tartalmaznia kell a
program jatszasi stratégiajat és tanuldsi mechanizmusét/

| Sikeres vetélkedést !

Kérjiik levagni és a levéire felragasztani |
Bekiildési hatérid5 oktéber 30 I

ST ———— -
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